
JNSA 2026年度活動報告会

「産学連携×ゲーム教材」で楽しみ
ながら学ぶ実践的セキュリティ

2026年7月23日(木)

JNSA教育部会 産学連携プロジェクト＋ゲーム教育WG

リーダー 長谷川 長一（ラック）
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産学連携プロジェクト
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近畿総通局様との連携イベント(2025/9)

ここ数年継続して開催している、大阪での学生
向け「サイバーセキュリティ体験講座」。

2025年9月3日に、大阪・梅田にて開催。
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新潟県産学官連携講座(2025/10)

2025/10/12(土)、新潟県産学
官連携の「サイバーセキュリティ
体験講座」を、ハイブリッド形式
で実施。対面会場は、新潟大学駅
南キャンパス「ときめいと」。

対象は新潟県の大学、高専、専門
学校の学生。
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「CSS2025」デモセッション(2025/10)
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enPiT+K-SEC+JNSA共同研究(教育標準化)

• NCOのセキュリティ人材フレームワークを参照する形で策定予定。

•今後はいくつかのロールで、シラバスの設計、カリキュラム策定、評
価などを実証実験的に行っていく予定。(下表の赤字)

※ 学習項目として、SecBoK2025、NIST NICE Frameworkも参照。
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セキュリティ人材のタスクロール

⑧運用・管理①意思決定・戦略策定

⑨教育・訓練⓶戦略推進・プロジェクト管理

⑩法務③監視

⑪監査④対処

⑫設計・開発⑤情報収集・分析・共有 →2026/9

⑬研究⑥脆弱性評価

ー⑦フォレンジック →2027/3

https://www.cyber.go.jp/council/csjinzai/index.html



「enPiT+K-SEC+JNSA連携講座」(2025年度)

• 2026/3/2(月)～4(水)で、開催。

JNSA担当分では、オンデマンドで「Windowsセキュリティ」、オンサイトで
「デジタルフォレンジック」。

※3/3(火)は、企業見学会(MS様、イエラエ様、CDI様)
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情報処理学会「DICOMO2026」https://dicomo.org/2026/
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セキュリティカフェ♯1 →終了、近日動画公開

年数回、OBOG講話やLT大会などの学生
さんたちの関心が高いテーマで不定期開
催したい。

平日夕方や休み期間(夏・冬・春)に開催
する。

次回(12月頃)にOBOG講話で開催予定
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https://www.jnsa.org/seminar/seccafe/202607/index.html



セキュチャレ夏期：ゲームで学ぶIR

日時：2026年8月21日(金)10:00～

場所：大阪・梅田

※ 総通局様イベントの前日に設定。

JNSA・総務省双方のプロモーションや
集客の効果を上げるために、連携を強化。

他にもJNSAの「CTF超入門講座」と総
務省の「全国型CTFコンテスト」(11月
頃)の連携を予定。
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https://www.jnsa.org/seminar/edu/secuchalle/2026/summer/index.html



セキュチャレ夏期：CTF超入門

• 日時：2026年8月25日(火)～26日(水)

• 場所：ハイブリッド（対面；東京＋オン
ライン）

• 対象：情報セキュリティの初学者。

https://www.jnsa.org/seminar/edu/secuchalle/2026/summertokyo
/index.html
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近畿総通局様イベント：サイバーセキュリティ体験講座

• 日時：2026年8月22日(土) 13:00～16:00

• 場所：大阪駅付近。ハイブリッド

• 内容：フィッシング詐欺対策

• 対象：高校生以上の在学者。情報セキュリティ
の初学者。

https://www.soumu.go.jp/soutsu/kinki/01sotsu07_01002475.html
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新潟県産学官連携イベント

日程：2026年10月31日(土) 10:00～17:00（予定）

会場：新潟大学駅南キャンパス・ときめいと

内容：昨年度同様のもの、または同レベルの内容のもの

主要対象校：新潟大学、長岡技術科学大学、開志専門職大学、長岡高専、

新潟コンピュータ専門学校など

12 Copyright  2026   NPO日本ネットワークセキュリティ協会 ​‌​



情報処理学会「CSS2026」

• 2026/10/19(月)～23(金)、浜松にて開催。教育部会の活動・研究
を展示予定。※ スケジュールは、未公開(7/6時点)
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https://www.iwsec.org/css/2026/index.html



enPiT+K-SEC+JNSA合同FD・会議・連携講座

• 合同FD： 11/4(水)～5(木)
11/4(水)14:30～20:00頃
見学会①(LAC)＋活動報告＋情報交換会※1。 ※1 会費制

11/5(木)10:00～13:00頃
見学会②(調整中)

• 合同会議：
• 毎月1回、オンライン(enPiTのZoom)で開催中。
• 毎年1回は対面での会議(＋Discord)を開催。1～2月の予定。

• 連携講座(2026年度)：

①2026/9/10～11、「脅威インテリジェンス基礎」@京都橘大学
②2027/3/1～3、「デジタルフォレンジック基礎」@東京電機大学
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ゲーム教育WG
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JNSA 日本ネットワークセキュリティ協会
ゲーム教育ワーキンググループ

JNSA Webサイト

ゲーム教育WG
Webサイト

ゲーム教育WG
ゲーム教材販売

セキュリティ専門家 人狼 Malware Containment CoRepo(コレポ)

プレイ人数：４～５人

プレイ時間：３～60分(目安)
振り返り学習：30分(目安)

プレイ人数：3～20人

プレイ時間：2～60分(目安)
振り返り学習：20分(目安)

プレイ人数：４～7人(推奨5人)

プレイ時間：60分(目安)
振り返り学習：60分(目安)

対象年齢：10歳以上
(ITに疎くてもプレイしやすい)

対象年齢：10歳以上
(ITを知っていた方が楽しめる)

対象年齢：高校生以上
(組織・企業のイメージが必要)

学習テーマ
内部不正の手口と対策

学習テーマ
セキュリティ対応組織(CSIRT)の
役割とインシデントの初動対応

学習テーマ
インシデント発生時における

最善の報告を考える

New!
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プレイ人数：４～７人（推奨５人）
プレイ時間(目安)：ゲームプレイ 1時間/振り返り学習 1時間
対象年齢(推奨)：高校生以上

ゲームを通じて、インシデントの状況設定をランダムに行い、
その条件下で「最善のインシデント報告」ができることを目指す

ゲームパート

1 2

プレイヤーは同様にカードを集め、並行して

調査状況の報告・共有・公表を行います。

3

ゲーム中はイベントが発生し、対応状況により、

ポイントの増減が発生します。

例えば「証拠保全」調査を行おうとしたとき…

サイコロの目が小さい：「保全って何すればいい？」（０点）

サイコロの目が大きい：「適切に全て保全できた」（２点）

例えば「リサーチャーのつぶやき」イベントが発生した！

事前にプレスリリース報告ができている：（加点）

プレスリリース報告を行えていない：（減点）

CoRepo は、チームで協力しながらババ抜きのようなカードゲームで対応状況を決定していきます。

プレイヤーは、協力してカードを集め、

インシデント調査を進めポイントを獲得します。

インシデント調査 インシデント報告 突発的なイベントへの対応

協力型インシデント報告ボードゲーム 「CoRepo」
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振り返り学習パート

1

教材をもとに「報告・共有・公表」

について学習します。

2

ゲームの結果を再確認し、チームで対応状況や

今後の方針の整理、報告準備を行います。

3

対応の過不足はゲーム次第ですが、

その条件下で報告を体験します。

座学パート 報告準備パート 模擬報告演習パート

CoRepo では、「報告・共有・公表」をテーマにした簡易的な教材を用意しています。
また、報告体験を学習に含めていることから、発表や評価の参考となる学習資料も用意しています。

ゲーム教育WGの活動について

JNSA ゲーム教育WG（http://www.jnsa.org/edu/secgame/）では、そのほかにも

「セキュリティ専門家人狼」「Malware Containment」といったゲーム教材を公開しています。

ゲームファシリテーター、派遣致します。
既にゲームを購入したが演習の進め方や効果的なゲーム演習ができない、学校の授業や、
同好会部活等でゲーム演習をしてみたいなどにお答えします。お気軽にお声がけください。
派遣対象組織：学校(大学・大学院、高専、専門学校、高等学校等)、

NPOや社団法人等の団体、コミュニティの勉強会等

※ 誠に申し訳ありませんが、企業への派遣は実施しておりません
※ 交通費・宿泊費などのご負担をお願いします、また少額で結構ですので謝金をご用意頂けると助かります

協力型インシデント報告ボードゲーム 「CoRepo」



協力型インシデント報告ボードゲーム 「CoRepo」
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JNSA YouTubeでの動画の公開

ゲーム演習にそのまま使える動画2本を公開
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講師派遣：イベントでのゲーム演習

• 2025年8月：サイバーセキュリティ勉強会in塩尻

• 2025年9月：兵庫県警察サイバーボランティア研修会

• 2025年11月：某専門学校での授業

• 2026年2月：サイバーセキュリティ勉強会in塩尻

• 2026年2月：某大学CSIRT演習

• 2026年5月：総関西サイバーLT大会

など。
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まとめ

■産学連携活動

・enPiT(大学)、K-SEC(高専)、総務省、地域コミュニティ等との連
携を継続し、イベントや講座を開催していく。

・enPiT+K-SEC+JNSAでの共同研究、実証実験を通して、実践的サ
イバーセキュリティ人材育成の実現を目指す

■ゲーム教育

・ゲーム教材を活用した講座により、楽しみながらサイバーセキュリ
ティを実践的に学ぶ場を提供していく。
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ありがとうございました。
ご興味のある方、お気軽にお問合せください。
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